SULNATTENS FASOR
Ett rysligt julspel

Du behover:

* Skrivare

* Sax

* Tejp eller limstift
* Tarning

* Spelpjaser

Skriv ut biagge halvorna av spelplanen och klipp bort 6verflodigt vitt papper runt
kanterna. Lagg bagge spelplanshalvorna 6ver varandra, sé de 6verlappar. Tejpa
eller limma thop dem. Om du vill kan du klistra upp halvorna p4 en bit
kraftigare papper. Plocka fram ett giing femtiooringar (eller ndgot i liknande
storlek) och anvind dem som spelpjiser.

I den gamla svenska folktron var julnatten ingen mysig eller sérskilt trygg tid.
D4 var alla mgjliga oknytt ute och sprang och de flesta av dem kunde vara
farliga att rdka pa. Spela det hédr spelet och se om du har turen med dig pa din
vandring genom julnatten.

Vad som hinder 1 spelet:

4: Gastarna ir ute och springer. Spring fram sjilv fem steg for att inte raka i
klorna pé dem!

11: Det ylar en varg 1 skogen. Stanna over ett kast med tdrningen och vénta tills
vargen gatt ivag.

14: Trollen firar jul och har rest sitt trollberg pa gyllene pelare. Musiken dr sa
magisk att du stir kvar och lyssnar 1 tvd tarningskast.

18: En jdtte vaknar av att du gar 6ver hans nisa. Han bléser ivdg dig dnda till 28!
26: En dlg brakar fram i din vdg. Sta over ett kast och sléapp fram skogens
konung.

33: Nattravnen dr ute och flyger. Hir géller det att komma undan fort! Spring
ivag till 42.

40: Norrskenet dr sd vackert att du méste std kvar och titta 1 ett kast.

47: Den eldsprutande gloson rusar omkring pa landsvigarna. Hon jagar tillbaka
dig till 25!

53: Ute pé havsisen jagar Oden sjordet. Har dr det bast att halla sig undan.
Spring fram till 57.

69: Du tréffar en trevlig gardstomte och stannar for att prata med honom 1 tvé
tarningskast.

74: Har stoter du pa en riktigt ilsken girdstomte. Han har inte fatt ndgon mandel
1 sin julgrot! Det ér sékrast du hoppar fram till 77.



